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JEAN-CHARLES TREHIN
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MATERIEL

THEME -

DEROULEMENT

MISE EN PLACE

ELEMENTS DE JEU




TOLUR OE JEU




FIN DE PRRTIE

ANNERE —

REMERCIEMENTS







36 TUILES BIOMES
REUERSIBLES

N - 2R - 2H 3N - 2R - 2H 3N -2R - 2H




Dépuace um Viuaceos DuE TunE
ADIACENTE CHOISIE PAR L'OURS

LONELUE MARCHE

Jusaua aFinou Tous,
Toures Les AcTions un Viucsols
CHOISI CODTENT 2 PLUS OF JETONS.

22 CARTES

 HURLEMENT

™

APPLIQUE EFFET DE 4 PROGHAINE
canesouéc 2 fois

MAROURGE

\l

5 Komn

MUNITION

v

UTILISABLE POUR SE DEFENDRE LORS
D'UNE ATTAQUE DE L"OURS.
UTiusasLe POUR ATTAQUER L"OURS EN
UTILISANT 1ETON ACTION.

EOUTERRAIN

DépLacez vous sur N mpoRTE
QUELLETUILE DU MEME BIOME
QU ceLw! ouvoUs vous TRoUVEZ.

o Acrion o
ot canre swsow erpiocwt). L'Ouss
WEpEToRs

RLERTE NEIEE
®® 5

UnusABLE SEULEMENT DURANT

‘ONEATTAQUE. NECESSITE LuTIUSATION

3 canTes MunITioNs POUR FAIRE
FUIRUOURS




1 REELE
OE PRASSABEE

1 RESERLE

Ol UILLABE

1 LILURET
OE REGLE
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THEITIE




DEROULEMENT




CREER LA
clNE OE JELU

CARTES
OBJET

2]
|
=
Pl
B
2]
g
3]
:|
2. ]
q
]
18
=

CARTES
ERISON
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) S

MISE EN PLRCE

ET JETONS

OETERITIINER LR RESERLE
OE NOURRITLRE

DISTRIBUTIONS DES
CARTES




.]Ell

TUILES

LES TUILES BIOME LES TUILES SPECIALES

-VILLAGE

-RESSOURCE
-CAVERNE

-HosTILE




.]Ell

CARTES

LES cCARTES OBJETS

MUNITION KOMRADE

LES CARTES SAISON




PLONS

PiONSs VILLAGEOIS

PioNs OURS




JETONS NOURRITURE

JETONS ACTION

JETONS KOMRADE

RESERLUE OU
UILLABE




i
B

AUANT CHAQLUE NOUUERU
OEBUT OE TOLUR
OE TRELE

DISTRIBUTION DES JETONS ACTION

ATTRIBUTION DE L’ORDRE
DE PASSAGE




TOUR DE TRELE
UILLREEDIS)

SE DEPLACER




TOLUR OE TRBLE
(UILLABEDOIS]

SE DEPLACER

RESSOURCE

REEEEDUREE




TOLUR OE TRBLE
[UILLABEOIS]

SE DEPLACER

HOSTILE

BLRCIER

GLACIER

PLAINE

RIVIERE

MONTAGNE




TOLUR OE TRBLE
(UILLABEDOIS]

SE DEPLACER

HOSTILE

POSER UN KOMRADE

05€2 UN KOMRADE SUR LA TUILE
BIOME RESSOURCE
00 VOUS VOUS TROUVEZ.
(OMRADE PRODUIT 1 RESSOURCE
A FIN DU TOUR DU VILLAGEOIS
QUI LA POSE.




TOUR |

TOLUR OE TRBLE
[UILLABEOIS]

PIOCHER UNE CARTE OBJET

ATTAQUER




TOLR DE TRBLE
|OLRS)

SE DEPLACER (OURS)




TOLUR OE TRBLE
(OLRS)

UTILISER UNE CARTE SAISON

PIOCHER UNE CARTE SAISON

ATTAQUER




TOUR |

ATTROLE

- FAIRE FUIR ’OURS AVEC UNE CARTE OBJET MUNITION.

- FUIR SANS UTILISER DE CARTE OBJET MUNITION.




ATTROLE

-DETRUISEZ LES KOMRADES PRESENTS SUR LA TUILE.
-DETRUISEZ JETONS NOURRITURES PRESENT SUR LA TUILE.

-RENVOYEZ LES VILLAGEOIS PRESENTS SUR LA TUILE AU VILLAGE ET RETIREZ
LEURS JETONS NOURRITURE.

-’OURS FUIT VERS LA TUILE CAVERNE LA PLUS PROCHE (SI 2 TUILES CAVERNES
SONT A EGAL DISTANCE, L'OURS CHOISI ENTRE LES 2.)

-L’OURS NE PEUX PAS SE DEPLACER ]USQU’A LA FIN DU TOUR MAIS PEUX
UTILISER SES JETONS D’ACTIONS RESTANTS.




FIN OE TOUR

SAISON

L’AUTOMNE

L’'HIVER

CAS PARTICULIER

DEFAUSSE ET MAIN DES JOUEURS




CAS PARTICLULIER

INTERRUPTION DE MOUVEMENT

- LE VILLAGEOIS N’A PAS ENCORE JOUE DURANT CE TOUR DE TABLE.

-LE VILLAGEOIS POSSEDE UNE CARTE MUNITION.

SI PLUSIEURS VILLAGEOIS SE TROUVENT SUR UNE TUILE




FIN OE PARTIE

CONDITION DE VICTOIRE/DEFAITE

VICTOIRE VILLAGEOIS :

VICTOIRE OURS :




LES CARTES
SAISON

CRI (1 JETONS ACTION)

DEpLACE UN VILLAGEOIS D'UNE TUILE
ADJACENTE CHOISIE PAR L'OURS

HURLEMENT
IO

HURLEMENT (2 JETONS ACTION)

Dépuace Tous Les ViLLaceols
D’UNE TUILE ADJACENTE CHOISIE
PARL'OURS




LES CARTES
SAISON

MARQUAGE (2 JETONS ACTION)

'GOUTERRRIN

DEPLACEZ VOUS SUR N’IMPORTE
QUELLE TUILE DU MEME BIOME
QUE CELUI OU VOUS VOUS TROUVEZ.

ALERTE NEIGE(2 JETONS ACTION)

MAROUABE

DErruisez Tous Les KoMRrAaDES
T RESSOURCES SUR LA TUILE
©OU VOUS VOUS TROUVEZ.
Aucun KoMRADE NE POURRA ETRE
POSE SUR LA TUILE JUSQU’A LA FIN
DELA PARTIE. PLACEZ CETTE CARTE
SUR LA TUILE CORRESPONDANTE

SOUTERRAIN(1 JETON ACTION)

\LERTE NETE
®®

L Wlnsﬁnur!,us ESSOURCES
 QUIN’ONT PAS ETE COLLECTE
e AR Les ViILLAGEOIS




LES CARTES
SAISON

LONGUE MARCHE(2 JETONS ACTION) LONELE MARCHE

JUSQUIA LA FIN DU TOUR,
TOUTES LES ACTIONS D’UN VILLAGEOIS
CHOISI COUTENT 2X PLUS DE JETONS
o’ActioN

DOUBLE RATION

@ ' , ]
AR A DOUBLE RATION(1 JETONS ACTION)
v
r

] .

'
°~ ' - \&4(’

AAPPLIQUE L’EFFET DE LA PROCHAINE
CARTE JOUEE 2 FOIS.

HUHLHNEHE
®®

AVALANCHE (2 JETONS ACTION)




LES CARTES
SAISON

BLIZZARD(3 JETONS ACTION)

BLIZ2ARD

| &8 ns.ﬁ“@nnsz UNE TUILE BioME.
~ Jusqu’aLaFINDUTOU

PEAU DURE (0 JETONS ACTION)

UTIUSABLE SEULEMENT DURANT
UNE ATTAQUE. NECESSITE L’'UTILISATION
DE 3 CARTES MUNITIONS POUR FAIRE
FUIRL'OURS




L o R e T e iz
e T
T

ik T q

P
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